DIX FRANCS
PAR SECONDE
DE JEU !

Enfin | Dragon's Lair est en vente
gux Etats-Unis et méme - surprise -

emarquez, dés le charge
ment on n'a jomais Y ¢o
non plus © six disqueties, pas
urie de moins, ef une qualité
gruphiqlue idenfique a cele
d'un dessin anime. Dans 1'histcire des jeux sur
micre, un énorme pas historique vient d'éfre
franchi : rien ne sera plus jomais comme avant
et Dragon's Lair foit désormais office de réfe-
rence incontournable. Ce jeu dépasse en efief
loul ce qui s'est jomais vu sur un ordingleur
farmilial puitque c'est, @ quelques détalls prés,
la reproduction exacte du E de cale, qui kut
méme avait fail sensabion lors de son arrivée
dans les salles d'orcade. De la @ penser que
Fan veerail un jour ce jeu - avec ko méme

e "carioon® - sur un ordinateur famitial, il ¥

voilé qu'un de nos correspondants
nous envoie le jeu par lo poste avec
-re-surprise - lo faciure correspon- |
danfe, Mauvais plan pour le service
comptabilité qui a feilli en avaler
son extrait de naissance : 600 F foc- |
turés pour un seul jeu | On n'avait
jamais vu ¢a...

chir... de peur de se faire froller de fou ou
d'inconscient |

Alors, eston en foce du jeu uliime et parfoit
Hélas non, cor Drogon's iL::ur a des délouts qui |
sont oussi Enormes que ses qualiés. _
D'aberd, Il faut souvent changer de disquetie |
car elles ne confiennent chocune que quelques |
scénes, la quolite de I'animation saturant vile
les copacites des piskes de celluloid. Eruite, les |
interventions du joueur sont exirémement
réduiles, on seroil fenké de. parler d'ingérence...
Elles se récuisent @ quelgues firs ou pressions qui
doivent Impérativement &lre opeérés au quarl
de seconde prés, d'od o forme de nokre banc

d'essai qui est également un mode d'emploi | §

lacon "Top Secret”, Tous ceux d'antre vous |
ui acheteront Dragon's Lais ef qui essaieront
'y jouer sans avoir recours a cet arficle cro-
¥ F queront imman-
" quoblement au
b ' bout de quelques |
minufes & se pré
| cipiteront sur
Micro  News
avec la ferveur
d'un musulman
qui voit pour la
premiére fois la
rande mosquée
e la Mecrue:
Un collaborateur
du journal, qul
n'est pourtant |
pas un débutant, |
a oinsi passé une
nuit entiére en |
vain, avec deux
amis, 4 essoyer
de Iranchir le
pﬂnl-l&'ﬂs

a |

l'enirée du chaleou. les divers piéges et pas

sages du jeu semblent en effel mpossibles d
surmonter pour celui qui n'a pas découver! le
"ruc" propre o chague fableau.

I'ai maintenant une frés mouvaise notvelle d
YOus anhoncer, mais aiseyezvous d abord, e
choc nisque d'étre brutal ; lorsque vous avez

rdu vos Fois vies (et ca vo res vitel, oussi
E:Ein que vous soyez arrive dans le jeu, vous
devrez reprandre au lout début, el insérer de
nouveau la premiére disquete, calle sur
loquelle vous avez déid passé le week-end |
Aftention donger, obus dangeraux, risques
d'avalaniche, crises de nerls garanfies, jeu @
déconseiller aux grands nerveux, oux suick
duaires et aux maniccodépressits. Efen plus,
Dragon's Lair n'est méme pas rembourse par
ko Sicu, ¢'est une honta |
Fal une aulre mauvaise notvelle, aussi ce n'est
pas encore le moment de vous remettre




LR}

"cartoon” !

debout (en edmetant que vous en oyez
encore envie], restez assis et prometiez-moi
d'obord de ne pasen résilier de depit votre
sbonnement & Micro News. Voild - en tout ef
pour lout, vos-achions dans Dragon's Lair ne
durent, pour chogue scéne, que gquelques
secondes. En complant frés largamant, vous
ne jouerez efecivement pendani tout le |t
que soixante secondes environ. . soit dix
francs par seconde de jeu effectf | Guand an

Rl ponse que dans ea numeérs, Un magasin Rt

slen propose en exclusivite @ nos lecteurs un
ordinateur Atari pour 189 froncs; ca lajsse

| réveur.. Sans compler que... mais je parle
M dans le vide | lls ont bourner de I'ceil, j'an vois

plein qui sont évanouis © oy Samu, au-Semu !

| Allens, reprenezvous les mecs, la vie du

*Repaire du Dragon® n'est pas si noire que
¢0... Malgré ses défauls, ce jeu st en effel
excephionnel : d'abord, plus beau i meurs |
E puis c'est hyper-prenanl {complétement
‘aodiclive”, diraient les Anglois), en parfie a
cause des difficuliés, Voild peutéire le débub
d'une nouvelle série de jeux ol la Fénésie du
joysiickeur fou est remplacée por des asiions
QUSS precises que porcimonisuses. Apeés foud,
i s'ogit bien ici d'habileta ef de dextérilé, sans
im']r‘ﬂ' du plaisir aqligenble qui decolde de
a contemplation du faciés de vos copains
lorsqu'ils essaieront en vain de vaincre des
tableaux qu'ils vous ouront vu passer les
doighs dons le b, lair |
Pour conclure, un seul mot suffit : HISTORE
Gie |
Mais préparez quond méme volre porls
evilie et surlout, obonnez-vous AVANT ko dis
ponibilité en France, dont o dake n'est d'oilleurs
pas fixée).
Disquettes ReadySoft pour Amiga.
S5i vous entendezx parler d'une
edaplation sur CPC, préparex le
goudron et les plumes.

J.-M.B.

ops duy mois=

LES SECRETS DE DRAGON'S LAIR

Dragon's Lair est un jeu d'orcode/aventure qui vous met en
scéne dans plus d'une irenfoine de tablecux différents. Mois
attention | Acharnés du joystick, shootés du high-score et
défoncés de |'outo-fire, passez voire chemin: le jev demande
avant fout un bon fiming dans ves mouvements. Il est rare gu'vn
tableau nécessite plus de deux ou irois gctions, le tout elant
bien sOr de trouver lesquelles ef, surtout, & quelle seconde voire
& quelle centieme de seconde les faire.., Toute I'équipe de Micro
News s'est g gur le pied de gusirs pendont une semoine pour
vous aider & foire avoncer Dirk, le heros, et lui faire retrouver

sa princesse chérie...

Boignade interdite

Jéiais wanquille, ['éials peinard, 'me baladais
sur un pont, quard je-suis lombe dans le rou,
C'est alors que |'ai vu trois immondes lenia:

cules se diriger vers moi | C'est la que bouta |

commence |

- Pour dégainer 'épée, appuyer sur le boiton
de feu une seuls fois, jushe ou moment oU les
tetes du menskes reculent avant d'attaquer.
:jj boul de quelques échecs, ¢ vient tout

- Pour remonter sur le pont, il faut pousser le

joystick vers g -
K
f v

‘avant lorsque Dick
4.

rengaine  son
epae | Affention,

le timing est fres
imporkant |

Debit de poi- B8
son ’

- Devont VoS, Une

ficle bleue surmon
tee d'un panneau
“Drink me"; ce qui |
signifie "Buvez |§
mei..", Clest
louche, non 7 A
vofre droite, une §e
porte en bois mas
sit. Retenez un

. Inslant vos instincls éfhyligues {je sois que ca
va &lre dur pour cerfains] et dirigezvous vers
la droite, Vous vous rekouvez alars sur un
pont identique au premier. le oy est ou
méme endroit. Bt cet idiot de Dirk n'curail
méme pos ['idée de souler pardessus | Heurey
sement que maintenont, vous avez la techni

HU‘_EL’E dnqlﬂ
- Fin de la premidre disquetie | B oui, déia. Ay

tetol, vous avez di jouer & pey prés cing ou
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six secondes | lorsque vous chargez la de
xitme disquefle, vous vous retrouvez soil
dans les escaliers, soit direciement a o sale sul
vante |

gez le joystick du g
cofe du précipice.
Miracle | Ter un 58
superbe lavrier, Dirk I8
franchit allégre- k
ment le précipice
qui s'etail ouvert
soiss ses pos ef fail

Le raccourci de la mori
- Un escalier qui semble sans fin descend vers
les réfonds angoissants du chitecu. Au mur,

une volbe de chouve-souris semble doemir. Dick | un sublime rétablis
commence & descendre. Avant gu'il | sement de I'auire
n'aeigne un groupe de marches plus cloires, | cé1é | Quelle §
une :fuglie se met & clignoter. A ce momentd, | grdce | Pour les §

escaliers suivant, |
atdopiez lo méme
technique :  dés
qu'vne dolle clig-
nele, poussez
volre ic:-}rsl'll:k vers
le précipice (qui
change de colé
unie fois sur deux|

et pas un centiéme de seconde plus rd, dirk

Serre-moi fort dans fes bras...
-Yous arrivez maintenant dans ure salle dio-
bolique avec un escalier sur le coi, mais Dirk
ne veul pas t'y diriger pour le moment | Sou-
: dain, un hideux serpent
vert el rouge descend
du plafond. St veus ne
réagissez pas immédiaie
b ment, il va céder g ses
4| instincts débordants de
lendresse et vous enfacer
dl si bien que vous ollez y
rester, Bt oui, c'est rés
| aMeclueux, ces pelifes
bétes | Sachez éfre
ferme : dés qu'll painie le
bout de son... enfin, deés
aqu'il arrive, o Z une
fois sur le bouton feu
pour lul couper 0., léle.
4 A ca momenHa, en rode
lier d'armes clignote vers

&
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il
]
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sez immédialement le
joyshick vers |'avant.

?‘

e fond de I solle. Pous F

Fais-moi mal
- Dirk saute pardessus le banc el souléve le
rafelier sans que vous ayez besoin d'intervenir.
A cel inslanl, une porte sitlvée sur le ool se
met & dignoter... Comme d'habitude, dirigez
immédiatement le joystick vers ele (je ne pré-
cise pos ¢ c'est @ gouche ou @ droile, la scéne
étan! parfois inversée || Catasiophe, cefte

porte qui vous lendait les bras vient de se
relermer | Por contre, |'escolier qui est dans
volre dos se met & dignoter @ sen four. Gue

faire 7 Attenticn, le serpent n'est pas mort. Si




ouvre ses machowes, Ensuile,
VOUus Z une ouverlure
vers e fond de la piece.
Allez-y sans hésiter, le femps
joue conlre vous |

Pagayons en cheeur

- Yous éles mointenant
devant un lac souterrain
superbe, recommandé par
tous les guidas tourishigues
de la région, Malheureuse:
ment. wous n'ourez guére le
temps de profiter 3u pay:
sage : Il vo bien tolloir se
remuer | En fait, lao
mancsuvre est rés simpie |
Dirk s'avance dans 'eau,
mais il rencontre réguliare

ment des lourbillons qu'il lout
evier en dingeont le joysiick
dons le sens inverse. Ce
P coupci, le fiming n'est pas
ﬁ mptml el vous devez
yer plusieurs fois dans

E:mcﬁmmn' .

a il ©
S—_y |

vous hésitez une
seconde de frop, ce
sera "étreinte fatale, |\
Belle morl, direzvous,
mais quond méme |
Dirgez-vous immédiale.
ment vers 'arriére en
firant le joysfick vers le
bas. Dirk commence a
monter vers l'sscalier.
Horreur | Lin aulre ser- [P &
pent se cachait en haut (=9 -

de I'escalier. Un banc e —

clignote mainenant sur RS i
la co%. Essayez de sou- F‘ “RETR iy

tar dessus au bon
moment {co demonde
un pel d'enlrainement). Surprise, la porie du
fond s'ouvre & nouveay. Poussez le joysfick
vers I'avant et vous dtes enfin sorf ria cefie
solle diabolique. Ouf ! Aftenficn, dans boule
cete solle il fout avoir des réflexes d'enfer ef

bougez le joystick au cenfiéme de seconde
prés |

=

One more fime

- Mawvaise surprise, ovont d'occeder aux
niveaux supérieurs, § foudrn refaise une fois lo
descente gans les escaliers de la mort ef une
autra fois cetle salle oux mille dangers. Mais
maintenant, vous connaissez le chemin, Ef
hop, on orrive 4 lo disquelle numérc 3.
Comme la précédente, calleci vous emmeéne

dlin i enrois difbirens s Fe-
vant les cos. D'abord, une salle |

]
-I"r
oy

rés mal fréquentée... - ot y

Viens boire un petit
coup d la maisen

- Devant vous, un choudron. Sur [B% : i :

la droile, une lable avec une I

boutedle | Je ne vous lois pas un |
dessin, vous savez ov il fout |
ofler | Dirk wa boire un pelit coup
quand soudain... Calasiraphe,
une sorle de dragon se forme |
davant h:inus. Dirk doit donner
R ‘tpée eno sur
le m fiﬁm le n}:::shﬁ

o

Dans lo gueuls

Aje | On conlinue dans les lacs soulerrains,

mdis cefte foisci, ca va waiment o toule

vilesse | Yous avez & peine e femps de réagir
que Dirk s'écrase sur lo paroi | Gue kaise ¢

Pagayer dars lo direclion de |'ouveriwe of, o

ce-momenta, aller vers I'avant... Mouais. Pas

évident | Je ne goranfis pas le résuliol 4
100%.

Pour la suite, debrovillezvous comme des
rands... Comment ¢o, vous n'eles pas
‘aceord 7 Bon, olors je ne vous en dévolle

pas plus ce mois<i ne pas vous 9a

plaisic de la decouverie, mais vous en saurez
davanioge dons Top Secret le mois pro-

ehain |




