Un dessin animé interactif : voild ce qui résume bien Dragon’s Lair de Readysoft.

Dragon’s Lair

AMIGA

Ce fabuleux logiciel posséde les défauts et les qualités
d'un produit d’'avant-garde ! La bréche est ouverte

et on espére que d'autres éditeurs suivront la tendance.
Malgré ses défauts nous l'avons apprécié !

Readysoft Inc. Conception : Visionary Design Technologies.

|a version arcade de Dragon's Lair avait fait un tabac
lors de sa premiére apparition en France (en 84)

Les aficionados s'agglutinaient autour de la borne
d'arcade pour entr'apercevoir le jeu et tous atten

daient impatiemment le moment od ils seraient
devant les manettes | Ce ramdam n'avait rien d'éton

nant, Dragon’s Lair faisait partie des premiers jeux
d'arcade dont le support était un disgue laser. [l
s'agissait d'un dessin animé interactif réalisé par Don
Bluth. Cet éléve de Walt Disney est surtout connu
nour son superbe long-métrage intitulé « Brishy et
le secret de Nimh ». un somptueux dessin animé ou
Bluth dépasse son maitre ! Plus tard, Michtron, une

société américaine. tente de commercialiser le dis

que laser qui passe inaperu en France (voir Tilf
n® 56, page 22). Nous en amrivons enfin a la ver
sion soft de Readysoft, celle qui nous intéresse.

L'objectif du jeu ne change pas : vous, Dirk 'Auda
cieux, devez sauver la belle princesse Daphné enle
vée par Singe, le Dragon Maléfique. Le brave qui
veut ne serait-ce qu'entrevoir fa princesse doit vain-
cre tous les monstres et déjouer les embiches d'un
sinistre chateau. Fidéle au principe de la version

Des décors fabuleux !

arcade. le jeu ne ressemble 2 rien de ce que nous
avons ['habitude de voir sur micro. Rendez-vous
compie, un véritable dessin animé ! Dirk, armé d'une
épée, évolue dans un décor digne des meilleurs Dis
ney ! Les bruitages digitalisés, 'animation, les cou-
leurs. .. tout contribue 3 faire de ce jeu un éblouis
sant spectacte !

Sans les fréquents changements de disquettes, L
fascination aurait été totale ! Hélas, le joueur pais
tros cher ce festin visuel car linteractivité se résume
a cing touches : quatre pour les directions et une
pour l'attaque. Par exemple, il suffit d’appuyer su

la touche d'attanue et Dirk sort son épée et exécute
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L'entrée du chateau de Singe De Vaudace mals oussi de la méflance.
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La bonne direciion au bon momend




Un combat sans pitié...

[attaque sans l'intervention du joueur. La partie se
résume & mémoriser les bons coups dans un ordre
et un timing précis, un exercice difficile (surtout au
début) malgré les indications placées par le pro-
grammie (scintillements indiquant la bonne vaie ou
le danger). De plus, le programme comprend six
disquettes, chacune comportant seulement deux
obstacles qui, pour allonger artificiellement le plai-
sir du joueut, sont proposées deux fois ! Vous devez
repasser tous les obstacles en cas de perte des trois
vies qui lui sont allouées, détail qui peut découra-
ger certains passionnés.

Dragon’s Lair est un logiciel qui a le mérite de ten-
ter une hanorable percée vers ce que nous, passion-
nés de micro, révons tous de voir ; le film interactif
oti action et aventure se confondent. Comment
vésister a ce fabuleux délire visuel et auditif 7 Oui,
bien entendu, les défauts ne manquent pas. Le jeu
nécessite 1 Mo de Ram pour fonctionner et il a une
courte durée de vie car huit heures lenviron) suthi-
sent pour en venir & bout,

Son interactivité est faible certes, mais le jeu d arcade
I'était aussi (n'oublions pas qu'il s'agit d'une adap-
tation réussie). Pour finir la liste, rappelons les fré-
quents changements de disquettes ainsi que les
appels au lecteur. En fait, Dragon’s Lair posséde les
gualités et les défauts du logiciel d'avant-garde, Il
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Surtout pas de bruit,
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ot il fout & tout prix vaincre.

ouvre une bréche dans une direction que d autres
dditeurs seront tentés de prendre [on l'espere!). Si
vous achetez ce logiciel, assimilez-le & une petite folie
car il cotite cher. Ensuite, sachez qu'il vous procu-
rera seulement quelques heures de plaisir mais elles
seront intenses !

Dany Boolauck et Alexandre Zenou

Tupe dessin animé interactif
Intérét L el B z 15
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Animation S
Bruitage * ok ok ok ok ok
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Une foute et c'est la mort !
Avis

Il faut considérer ce soft comme une ouverture vers
le futur micro-ludique, une bande-annonce pour les
programmes de demain. Pour preuve, j'ai préféré
regarder la démonstration faite par Dany plutét que
de jouer moi-méme, L'important, c'est que ['éven
tuel acheteur soit prévenu du contenu de ce pro-
gramme. Libre & lul de participer alors aux évolu-
tions de la micro ludigue.  Olivier Hautefeuille

Jadore ce que fait Dan Bluth, un ancien de chez
Disney, qui est le créateur de ce jeu d'arcade pas
comme les autres. J'avais été décu par les versions
8 bits, mais la version Amiga est a tomber par terre

Séquence des tourbillons.,

Piége « @ la Indiana Jones s,

Je n'avais jamais rien vu d aussi beau sur un micro
les graphismes, [animation, le sor... c'est trop ! Aré
tez tout ! ! Je vais cragquer!!!!! Je le veux tout de
suite. Comment, il n'est pas encore disponible en
France ? Je ne veux pas le savair, il me le faut!

Alain Huyghues-Lacow
Ce programme dépasse nos plus folles espérances
en ce qui concerne ['évolution des graphismes et ani
mations sur micro. Cependant son intérét ludique
est aussi médiocre que celui de son homologue des
calés. L'action est simpliste et le jeu ne peut sur
prendre deux fois pour un méme passage. A F
rigueur il peut étre utilisé comme méthode d'entrai-

e Eric Caberia
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nement pour la mémoire visue



