ROLUING SOFTS

Disquettes, cassettes, cartouches,
une sélection des softs qui roulent.
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B Tinfin
GX 4000,
cartouche Infogrames
Ce programme tiré de I'une des plus cé-
izbres aventures de Tintin reprend trois
scéenas de 'album. Tout d abord, aux com-

mandes de la fusée, vous devez éviter des
meéteorites et récupérer des capsules d'e-
nergie. La seconde scene est la plus
longue - 4 bord de la fusée vous devez
désamarcer des bombes et liberer vos
amis. Enfin, dans la derniére vous faites alu-
nir la fusee
Tintin sur fa Lune offre un sujet en or pour un
jeu, mais Infogrames est passe a cite. Le
jeu n'est vraiment pas tres prenant et on ne
retrouve pas l'excellent graphisme qui etait
le seul charme des versions 16 bits.
Un programme tres decevant, gui esl
loin de figurer parmi les meilleurs titres
offerts par cetlte cansole

Alain Huyghues-Lacour
Tupe
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B Elemental Master

Megadrive,
cartouche Tecno Soft
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Vous affrantez toutes sortes de créalures
aussi monstrueuses gu'agressives, dans
quatre univers differents. Selon le bouton
que vous pressez, volré personnage se re-
lourne paur tirer vers 'avant ou vers l'ar-
rigre. Non seulement vos agresseurs sont
trés rapides, mais les éléments se de-
chainent - le ven! vous fait dewvier de votre
route, des flammes sorten! du sol, les ro-
chers se déplacent sous l'effet de tremble-
ments de lerre, elc
Elamental Master est le nouveau shoot-
them-up de Tecno Scit, le createur au ge-
mial Thunderforce I et, bien gu'il soit lon
d'étre aussi spectaculaire gue son prede-
cesseur, ce programme offre une action
tout auss frenetiqua
L'innovation du tir avant ou arrere st in-
teressante et il faul absolument malnser
parfaitement ce sysleme pour survivre
dans cet enfer. Et puis, les nombreux obs-
tacles pimantent bien l'action. Un shoot-
them-up auss! rapide que violent.

Alain Huyghues-Lacour
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B BlitzKrie
af the Ardennes

Amiga, disquette Internecine
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Cewargame vous propose de revivre la ba-
laille des Ardennes, qui ful la demigére of-
fensive d'envergura de |'armes allemande,
lors de la Seconde Guerre mondiale Vous
choisissez de dinger les forces allemandes
ou alliéges contre I'ordinateur, mais il est
également possible de jouer a deux
Chaque camp doit atteindre un objectif trés
précis pour remporter la wvictoire

Blitzkrieg at the Ardennes n'est pas un war-
game d'initiation, mais un programme as-
sez complet qui tient compte de [rés nom-
breux facteurs. Toutefois, méme Si VOUS

n'étes pas un lfamilier du genre, vous vous
prendrez sans doute au jeu grace a laclaria
de la présentation, pour peu gue vous fas-
siez 'effort d'étudier sérieusement la nolice
Fort heureusement, celle-ci n'est pas trop
épaisse et l'essentiel a é&té traduil en
francais Alain Huyghues-Lacour
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Il est possible de jouer seul ou a deux al
loutes les variables sont paramstrables
Cependant, malgré |'affichage EGA. les
graphismes sont peu lisibles el |a represen:
tation des unités peu parlanie. De plus, l'er-
gonomie générale du jeu est faible

prour

déplacer une unité, vous devez laramassel
puis la poser ailleurs... Comme Il esl pos-
sible de ramasser plusieurs unidgs en
méme temps, on ne sait plus ou on peut les
dapaser | De plus, le maniemean! sours est
parfois cuneux. Cea jeu pourra plaire aux pu
ristes qui désirent un wargame sophislique:
el entisremeant parametrable. Les autres
passeront leur chemin

Jean-Loup Jovanowig
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B Dragon’s Lair Il

Atari ST

disquette Ready Soft

Aprés le succeés de Dragon s Lair, voict le res
tour du héros de Don Bluth dans de nou
vellas aventures. La princesse Daphne &
&1é enlevée par un sorcier el, apres avoir ful
la colére de sa belle-mére, Dirk devra pour
suUivre son ennemi a fravers le temps pou
I'&lirminer et recuperar sa bele.



Comme dans le programme précédent,
vous ne contrélez pas vraiment votre per-
sonnage, mais vous le faites réagir en pous-
sant la manette dans certaines directions a
des momeants bien précis

Dragon’s Lair f ?L compose d'une cinguan-

lging de courtes sequences. Fort heureuse-
ment, vous avez la possibilité de sauvegar-

ger volre position

Une fois de plus, les graphismes sont abso-
wment magnifiques et 'animation excel-
lente, c'est un superbe dessin animé gu
tourne sur votre Alari ST

Un programme idéal pour faire une deé-
monstration des capacites de votre ordina-

teur & vaotre entourage. Toutefois, il s'agit
plus d'une démo que d'un jeu et une fois
passe lemervelllement de la découverte,
an se lassera trés rapidement de ce pro-

gramre Alain Huyghues-Lacour
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Cette version de Dragon's Lair Il ne trahit
pas la reputation des logiciels Ready Soft

graphismes superbes, animation de la qua-
ile d'un dessin anime, musiques et dia-
logues digitahises excellents. .. Mais |'intérét
waique esl tout aussi reduit gue pour les
autres volets car Dragon’s Lair n'est vrai
ment pas un jeu Jacques Harbonn
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M Ouf Board

Atari ST, disquettes Loriciel

Cette simulation de course de bateaux off-
shore est en fail plus proche du jeu d'ar-
cade que de la simulation. Six parcours,
chacun d'entre eux dans une capitale dif-
farente, vous permettront de maitriser cette
discipline el de vous préparer au cham-
pionnat. Des victoires vous donneront les
ressources necessaires pour ameéliorer
vatre matenesl mais attention aux obstacles
semes sur votre chemin, Un programme a

A [ .t-_w_h:'ﬂ A

la realisation convenable mais sans grande
onginalite Francois Hermellin
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Championship Run
Amiga, disquette Impulze

Mettez vos lalents de pilote de Formule 1 &
l'epreuve sur les six circuits que vous pro-
pose ce programme. ||l n'y a pas de qualifi-
Calions, mais vous pouve vous familiariser
avec les circuits avant la course. Votre véhi-
cule est place en dixiéme position sur la
grille de départ, et 1l vous faut terminer la
COurse gans les quatre premiers pour pou-
voiIr participer a la suivante Le conlréle s'ef
fecius par I'intermechaire du joystick ou de
la souris, et vous avez le choix entre des vi-
iesses rranuellea ou automatiques

Les courses de Formule 1 ne manguent pas
sur micro, mais celle-ci seduira encore une

fois les fans du genre. |l ne s'agit pas d'une
simulation, mais d'une course d'arcade qui
offre guand méme un certain réalisme L';|-
mimation en 3D surfaces pleines est excel
lente, particulierament en ce Qui concearne
les venicules. Ce n'est pas un jeu facile, car
ies commandes sont tellement sensibles
gue l'on a vite tait d'aller heurter les bar-
rieres qui bordent la piste. Cela est assez
frustrant au début, mais an parvient 2 maitn-
ser son vehicule avec un certain entraine-
ment ef cela en vaut Ia peine

Alain Huyghues-Lacour
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B Gradius i
Superfamicom,

cartouche Konami
Aprés Gradiuset Life Forcesur la NES, voici
le troisieme episode de cette grande saga

ae Kanami, sur la Superfarmicom cette fois

On retrouve e mEme 'j,fl'_-utl:-l"T"—' Q anmmes sup-
plementaires que dans les prox Jrammaes
précedents, mais vous pouvez choisr dif-
farentes séquences d'armement |l faul ai-
fronter les escadrilles ennemies ou éviter
des obstacles et combattre les traditionnels
monstres de fin de niveau
On attendait avec mpatience le premier
shoot-them-up sur la Superfamicom. d'au
fant plus qu'il est réaliss par Kanami, 'un
des maitres du genre, Mais ce programme
esl assez decevant compt
cites de celte nouvelle L Bs pro
Qrammeurs de Konarmi sont lom d'élre aus-
sl a l'alse que sur la NES
La realisation laisse a désirer : les gra
sprites ont une nette tendance 3 o ||rJ||r =]
Fanimation n'est guére rapide &t elle raleniil
encore plus lorsgu'il v a beaucoup de
sprites sur I'écran. Doit mieux faira |

Alain Huyghues-Lacour
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